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1. PREMESSA 

a. L’Associazione Italiana di Acustica (di seguito “AIA”), con sede legale c/o CNR-Area Territoriale 

di Ricerca di Roma 2 (Tor Vergata), Via del Fosso del Cavaliere 100, 00133 Roma - Codice 

Fiscale: 03454330584 – Partita IVA: 01199041003, intende organizzare un concorso a tempo, 

intensivo ed altamente selettivo (di seguito "AIAthon"), per produrre le migliori idee o prototipi 

tecnologici in relazione alle sfide scelte da AIA sulla base della proposta formulata da una azienda 

o ente pubblico o privato (di seguito il “Partner”) selezionato fra quanti avranno risposto alla call. 

b. L'AIAthon oggetto di questo Regolamento è ideato, lanciato e realizzato da AIA e si concluderà 

con l'aggiudicazione del premio messo in palio; il premio ha titolo di riconoscimento del merito 

personale o di incoraggiamento e sarà assegnato ai Partecipanti che si saranno distinti agli occhi 

della giuria per la loro attività e vocazione innovativa. 

2. OBIETTIVI DELL'AIAthon 

AIAthon è una competizione ideata per far confrontare giovani talenti sulle sfide più innovative che 

l’acustica dovrà affrontare nei prossimi anni. La competizione vedrà la partecipazione di gruppi di 

ricercatori, professionisti e/o studenti, che si confronteranno su un tema specifico per sviluppare i 

concetti di base dell’innovazione proposta, mettendo in gioco le proprie competenze e creatività 

per sviluppare soluzioni all’avanguardia. Il tema sarà definito annualmente a seguito di una 

procedura selettiva aperta ad aziende ed enti pubblici e private. La procedura sarà sviluppata 

come di seguito descritto. 

3. FASI DELL'AIAthon 

L'evento è suddiviso in 4 diverse fasi cronologicamente conseguenti. 

Fase 1. Selezione del tema della challenge. L’AIA pubblica sul Sito Web il bando per la 

manifestazione di interesse rivolta alla selezione del Partner tra soggetti sia pubblici che privati 

(enti, aziende, ...), eventualmente in raggruppamento, mirata a proporre un tema per la Sfida 

impegnandosi a co-finanziare l’iniziativa. L’AIA provvederà ad invitare e diffondere le informazioni 

del bando tramite email a soci e sponsor (sponsor passati e presenti, o altre aziende attenzionate 

dai soci) e tramite i propri canali social istituzionali. Le proposte saranno valutate dall’AIA e la 

selezione del Partner sarà effettuata in base ai seguenti criteri: 1) Attinenza con le tematiche 

acustiche; 2) Fattibilità della sfida nel contesto dell’AIAthon, 3) Multidisciplinarietà della proposta. 

Fase 2. Apertura delle iscrizioni all'AIAthon e selezione partecipanti. Una volta prescelto e 

reso noto il tema, l’AIA attiverà sul Sito Web il form per la registrazione dei Team il cui numero 

massimo, per garantire una organizzazione adeguata, non potrà essere superiore a cinque. Nel 

caso il numero dei Team iscritti superi la numerosità massima, l’AIA opererà una selezione sulla 

base dei seguenti criteri: 1) Ordine di presentazione delle domande; 2) Rispondenza alle regole di 

composizione del Team (art. 5.4). 



Fase 3. Workshop. Durante il workshop on line propedeutico alla partecipazione all’ AIAthon, tutti i 

partecipanti avranno l'occasione di avere una illustrazione dei contenuti della Sfida da parte di AIA 

e del Partner, fornendo informazioni, istruzioni, spiegazioni, specifiche, documenti ed allegati 

eventualmente forniti ai Team al fine di portarla a compimento, illustrando anche l’output atteso e i 

punteggi attribuiti ai criteri di valutazione. 

Fase 4. Evento e premiazione. I Team potranno avviare lo sviluppo delle loro proposte subito 

dopo il Workshop e avranno tempo fino all’Evento Finale. Durante questo periodo, i Team potranno 

usufruire gratuitamente del supporto in forma di mentoring da parte di esperti del settore scelti 

dall’AIA insieme al Partner della sfida. Ciascun Team avrà a disposizione due incontri di durata 

predefinita con gli esperti (mentor) al fine di confrontarsi e perfezionare le idee in vista della 

presentazione finale. L’incontro potrà essere concordato nell’ambito di una finestra temporale che 

sarà resa nota successivamente. In occasione dell’Evento Finale i team avranno a disposizione 

uno spazio comune per assemblare e rifinire le loro proposte, confrontandosi altresì con i Mentor e 

consegnare le loro proposte entro le ore 13.00. Le stesse dovranno poi essere presentate 

pubblicamente sotto forma di brevi talk durante l’Evento Finale, cui seguirà la premiazione. 

4. SCELTA E OBBLIGHI DEL PARTNER 

4.1 Procedura selettiva 

L’AIA pubblica la call sul proprio sito web (https://acustica-aia.it/) e sulle piattaforme social. Per 

partecipare all'AIAthon i potenziali Partner, entro la data di scadenza prevista, devono registrarsi 

utilizzando l'apposito form di registrazione on-line nel quale dovrà essere specificato sia il tema 

proposto e il cui invio automaticamente impegna il Partner, se selezionato, a contribuire 

economicamente alla sfida secondo quanto specificato meglio di seguito. Una email confermerà 

l’esito positivo della iscrizione. Un tema può essere proposto anche da un raggruppamento di 

aziende o enti, nel qual caso, all’atto dell’iscrizione, deve essere specificato un referente per i 

rapporti con AIA. Alla scadenza della call, l’AIA, per il tramite di una commissione appositamente 

designata, procede alla selezione di una sola proposta che rappresenterà il tema della 

competizione, nel rispetto dei criteri specificati al punto 3. 

4.2 Impegni del Partner 

Nel momento in cui il Partner trasmette la propria proposta, si impegna a supportare 

economicamente l’iniziativa con un contributo di almeno 5000 € (di cui almeno 3000 € in denaro 

che si sommerà al premio in denaro messo a disposizione da AIA per il team vincitore), e i 

rimanenti quantificabili sotto forma di rimborsi spese per i partecipanti, tirocinio o altre forme di 

premialità che il Partner ritenesse utili. In ogni caso il Partner si impegna anche a mettere a 

disposizione uno o più tecnici esperti come potenziali “mentor” per la durata dell’iniziativa. 

4.3 Benefici del Partner 

Come meglio dettagliato ai punti 10.3 e 10.4, il Partner acquisisce il diritto di utilizzare 

gratuitamente tutti gli Elaborati per i tre mesi successiva alla conclusione dell'AIAthon (al fine di 

svolgere analisi, test, elaborazioni e/o dimostrazioni). Inoltre, il Partner potrà pubblicare i progetti 

presentati (mantenendo il riferimento ai Team, nome dei componenti e titolo del progetto), sul 

proprio sito e/o canali social. Infine, il Partner avrà diritto di opzione esclusiva per l'acquisizione e 

lo sviluppo dell'Elaborato vincente, da espletarsi entro 4 mesi dalla conclusione dell'AIAthon. 

5. DESTINATARI 

L'AIAthon è rivolto a tutte le persone fisiche e in generale a brillanti studenti, sviluppatori, 

innovatori, professionisti, ricercatori, esperti di tecnologia e tutti coloro che intendono sviluppare 

un'idea o un progetto interessante nell'ambito delle challenge proposte da AIA. 

https://acustica-aia.it/


6. REGOLAMENTO 

6.1 Termini e Condizioni 

L'invio della registrazione e la conseguente iscrizione implicano, da parte di ciascuna squadra 

concorrente ("Team"), la conoscenza e l'accettazione esplicita, integrale e incondizionata: 

a. di questo Regolamento, incluse le Premesse e Obiettivi ivi indicati; b. delle generalità e ruolo di 

AIA ; c. del Brief; d. del calendario di svolgimento del Concorso; e. del programma/scadenzario di 

svolgimento del Concorso reso noto ai Partecipanti mediante pubblicazione sulla Piattaforma e sul 

Sito (il "Percorso"); f. del Codice di Condotta (successivo punto 6); g. dell'Informativa sulla Privacy; 

h. della Liberatoria per l'Utilizzo delle Riprese Audio/Video e Fotografiche Realizzate nel corso dei 

Concorsi (successivo punto 7). 

Si segnala a tutti i Partecipanti che per eventuali insindacabili esigenze tecniche e/o logistiche, 

l'Organizzazione si riserva la facoltà di modificare unilateralmente il Regolamento, i Brief, i 

calendari e/o il Percorso. Modifiche, aggiornamenti e/o integrazioni, sempre che non danneggino i 

Partecipanti, saranno valide ed efficaci dalla data in cui saranno rese note mediante pubblicazione 

sulla Piattaforma e/o sul Sito. 

6.2 Criteri di Iscrizione 

La partecipazione all'AIAthon è riservata alle persone fisiche. Per partecipare al Concorso occorre 

iscriversi on-line seguendo le istruzioni fornite dalla Piattaforma. Non saranno accettate iscrizioni 

effettuate con modalità differenti da quelle ivi illustrate, incomplete, irregolari o pervenute oltre le 

scadenze eventualmente stabilite. 

6.3 Procedura di Partecipazione 

Per partecipare all'AIAthon i Partecipanti devono ottemperare a quanto segue: 

a. Registrarsi sul Sito Web AIA (https://acustica-aia.it/), compilando l'apposito form di registrazione 

on-line. b. Iscriversi cliccando sull'apposito pulsante di adesione al Concorso. c. Partecipare agli 

step successivi del Percorso dell'AIAthon. 

La conferma dell'avvenuta iscrizione del Team all'AIAthon sarà comunicata via e-mail all'indirizzo 

fornito nel form di registrazione. 

Le spese relative alla partecipazione all’evento finale saranno a carico dei partecipanti. Il Partner 

potrà offrire a sua discrezione un rimborso spese ai Team, AIA offrirà invece la partecipazione ai 

catering previsti durante l’Evento Finale.  

6.4 Regole di Partecipazione 

La partecipazione all'AIAthon è aperta ai Team già formati in sede di registrazione. I Team 

dovranno avere un numero minimo di 3 e massimo di 5 componenti. I componenti dovranno 

necessariamente avere un’età inferiore a 35 anni alla scadenza del bando. Ogni componente potrà 

aderire ad un solo Team. Possono partecipare come componenti del Team anche studenti 

universitari non ancora in possesso di titolo di Laurea Magistrale. La presenza di componenti 

appartenenti ad organizzazioni differenti e una composizione attenta alla parità di genere, 

costituiranno requisiti preferenziali. Ogni Team è capitanato dal Partecipante che ha costituito il 

Team stesso in fase di registrazione sul Portale; questi sarà considerato a tutti gli effetti il 

capogruppo del Team, ossia, il soggetto di riferimento, sia interno che esterno, della squadra (il 

"Team Leader"). Ogni Team deve identificarsi con un nome o un acronimo (il "Team Name"). 

 

 

https://acustica-aia.it/


6.5 Team Leader e Organizzazione del Team 

L'organizzazione interna del Team, la ripartizione di ruoli, compiti, responsabilità e l'attribuzione e/o 

il riconoscimento della titolarità di eventuali diritti di proprietà intellettuale e/o industriale 

sull'Elaborato e/o sulla Documentazione tra i suoi membri sono di esclusiva competenza del Team 

stesso e/o, in base alla decisone presa in tal senso dal Team, del suo Team Leader. 

6.6 Abbandono 

Ciascun Partecipante sin d'ora prende atto e accetta che l'abbandono del Team di cui è parte, per 

qualsiasi motivo ed in qualsiasi fase dell'AIAthon, non influirà sulla prosecuzione della 

competizione; il Partecipante che abbandona il suo Team, e di conseguenza l'AIAthon, sin d'ora 

irrevocabilmente ed espressamente rinunzia a qualsiasi compenso e/o pretesa. 

6.7 Rischi e Responsabilità 

L'Organizzazione non sarà ritenuta responsabile in caso di mancata o incompleta ricevuta della 

registrazione elettronica e/o della Documentazione per qualsivoglia ragione. Ciascun Partecipante 

partecipa all'AIAthon a suo proprio rischio ed è responsabile, in via esclusiva, del proprio 

Elaborato, della propria Documentazione, della propria attrezzatura e dotazione informatica e dei 

propri effetti personali. 

6.8 Manleve e Garanzie 

Ciascun Partecipante sin d'ora dichiara espressamente e garantisce che ogni Elaborato e la 

Documentazione a questo inerente è originale, con ciò intendendosi, che non comporta la 

violazione, né in tutto né in parte, di alcun diritto riconosciuto o attribuito dalla vigente normativa in 

materia di proprietà intellettuale e/o industriale. 

I Partecipanti assumono ogni responsabilità conseguente all’utilizzo, nelle idee presentate, di 

soluzioni tecniche o di altra natura che violino diritti di brevetto, di autore ed in genere di privativa 

altrui. 

I Partecipanti si obbligano a tenere manlevata ed indenne l’AIA da qualsivoglia azione giudiziaria 

promossa contro di essa da parte di terzi che vantino diritti di autore o altri diritti sull’idea 

presentata, assumendo a proprio carico tutti gli oneri conseguenti, inclusi i danni verso terzi, gli 

oneri e le spese giudiziali e legali a carico della stessa. 

6.9 Strumenti forniti da AIA e dal Partner  

I partecipanti si impegnano a non divulgare alcun tipo di informazione relativa a tutti gli strumenti 

messi a disposizione da AIA e dal Partner dell’iniziativa per l'AIAthon. 

7. CODICE DI CONDOTTA 

AIAthon viene inteso come evento etico; pertanto, l'Organizzazione richiede ai Partecipanti di 

rispettare tale principio e di attenersi in ogni fase del Concorso al seguente codice di 

comportamento e, in particolare di: 

 rispettare il Regolamento, il Brief, il calendario e il Percorso accettando le decisioni prese 

dall'Organizzazione e/o dalla giuria. 

Inoltre, nelle fasi che si svolgeranno nel corso della Manifestazione: 

 mostrare rispetto verso gli altri Partecipanti, lo staff e gli altri membri e/o soggetti delegati 

dall'Organizzazione e/o dalla struttura ospitante; 

 avere cura, con la massima diligenza e per tutta la durata del Concorso, dei locali in cui si 

svolgerà l'AIAthon nonché dei materiali ed attrezzature eventualmente messi a 

disposizione; 



 attenersi strettamente alle regole di sicurezza e di condotta previste. 

Saranno considerate infrazioni: 

 l'utilizzo di Team Name, di un linguaggio e/o di espressioni ingiuriose, scurrili, offensive, 

diffamatorie; 

 la pubblicazione, trasmissione o diffusione di immagini, materiali e/o contenuti illeciti, 

dannosi, violenti; 

 la presentazione di Elaborati non originali; 

 la violazione di qualsivoglia legge o regolamento vigente; 

 barare o tentare di barare. 

Qualsiasi violazione comporterà la mancata partecipazione, l'espulsione o la squalifica del 

Partecipante. 

8. LIBERATORIA PER L'UTILIZZO DELLE RIPRESE AUDIO/VIDEO E FOTOGRAFICHE 

I Partecipanti autorizzano sin d'ora l'Organizzazione e il Partner a utilizzare - a titolo gratuito, in 

perpetuo e per tutto il mondo - i propri dati personali nonché il proprio ritratto e le riprese e 

registrazioni audio/video della propria persona realizzati nel corso dello svolgimento della 

Manifestazione per fini culturali e didattici nonché per le attività di divulgazione e comunicazione 

dell'Organizzazione a scopo pubblicitario e promozionale. 

9. GIURIA E VALUTAZIONE 

I progetti presentati dai Team a conclusione della fase 4 dell'AIAthon saranno valutati da una 

Giuria, composta da esperti nominati da AIA e dal Partner, che avrà il compito di eleggere il Team 

Vincitore dell'AIAthon. 

La giuria valuterà gli output secondo i seguenti criteri: 

 Impatto del progetto 

 Pertinenza al tema 

 Fattibilità 

 Innovazione  

 Qualità della presentazione 

Per ogni criterio, ciascun membro della giuria assegnerà un punteggio da 1 a 10. Al termine della 

valutazione verrà stilata, in base ai voti, una classifica. 

Il giudizio della Giuria è insindacabile ed essa non è tenuta a motivare le proprie decisioni. 

10. DIRITTI DI PROPRIETÀ INTELLETTUALE/INDUSTRIALE 

10.1 Diritti di AIA  

I Partecipanti riconoscono che la Piattaforma, il Sito ed i contenuti degli stessi sono di proprietà di 

AIA e/o dei suoi fornitori di contenuti e sono protetti dalle leggi in materia di diritto d'autore, 

proprietà intellettuale e/o industriale. 

10.2 Dati forniti da AIA e dal Partner 

Il Brief e tutti i dati forniti da AIA e dal Partner rimangono nella loro rispettiva esclusiva proprietà. 

L'autorizzazione concessa ai Partecipanti di utilizzare i Brief è limitata alla durata dell'AIAthon. 

10.3 Diritti di Proprietà Intellettuale inerenti agli Elaborati 

AIA riconosce ai Partecipanti la paternità e piena disponibilità degli Elaborati e della 

Documentazione prodotti dai Team durante la fase 4 dell'AIAthon. 



AIA e/o il Partner potranno utilizzare gratuitamente gli Elaborati e la relativa Documentazione per 

tre (3) mesi decorrenti dalla conclusione dell'AIAthon ad esclusivo fine di analisi, test, elaborazione 

e/o dimostrazione. Non sarà comunque consentito l’uso commerciale degli elaborati né la cessione 

a terzi. 

AIA e/o il Partner potranno pubblicare i progetti presentati (Team, nome dei componenti e titolo del 

progetto), sui rispettivi siti web e social media. 

10.4 Diritto di Opzione  

Ciascun Partecipante si impegna a concedere al Partner un diritto di opzione per l'acquisizione e lo 

sviluppo dell'Elaborato, da espletarsi entro 4 mesi dalla conclusione dell'AIAthon. Le condizioni 

economiche dell’eventuale acquisizione saranno oggetto di negoziazione tra le parti. 

11. PREMIAZIONE 

La premiazione prevede l'assegnazione dei seguenti premi: 

1. Team vincitore (Premio Angelo Farina): € 3.000,00 + Premio in denaro messo a 

disposizione dal Partner 

2. Menzione d’onore: accesso gratuito ad un evento/seminario AIA+esperienza presso il 

Partner  

11.1 Modalità di erogazione del premio 

In caso di partecipazione in Team, il premio sarà assegnato al Team e non ai singoli Partecipanti. Il 

premio in denaro, suddiviso in parti uguali fra i vincitori, sarà corrisposto da AIA a ciascuno di essi 

per mezzo di bonifico bancario entro 30 giorni dalla premiazione. 

12. VARIE 

L'AIAthon non costituisce un concorso o operazione o manifestazione a premio, in quanto il 

conferimento del premio rappresenta un riconoscimento del merito personale. 

13. LEGGE APPLICABILE E RISOLUZIONE DELLE CONTROVERSIE 

Il presente Regolamento è regolato dalla legge italiana. Per tutte le controversie derivanti 

dall'interpretazione o dall'esecuzione del presente Regolamento sarà competente in via esclusiva il 

foro di Roma. 

 


